%

Conclusion

ormidable instrument de diffusion et de traite-
ment de linformation, ’Internet a logiquement

rencontré sur sa route les impératifs de la pro-
priété intellectuelle. Cette rencontre n’a pas été si
conflictuelle qu’on le laisse parfois entendre, et la pro-
priété intellectuelle a su faire valoir ses exigences dans
I'univers numérique. Mieux, cette confrontation a été
fructueuse dans de nombreux cas, obligeant le droit des
créations immatérielles 2 se moderniser et favorisant la
constitution du droit du commerce €lectronique et des
réseaux.

Apreés une premiére phase de reconnaissance et d’ap-
privoisement mutuel, nous entrons désormais dans une
seconde période moins spectaculaire mais tout aussi cru-
ciale. Lenjeu de cette deuxieéme étape? Stabiliser les
concepts et les objets juridiques émergents (comme les
noms de domaine), légiférer nationalement et internatio-
nalement sur les quelques aspects qui nécessitent une
telle intervention et — enfin — effectuer certains choix
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politiques et juridiques fondamentaux dont dépendra
Pavenir des droits intellectuels et de 'économie de l'in-
formation.

Plusieurs éléments semblent d’ores et déja acquis dont
il va falloir tenir compte pour l'orientation des choses et
la réflexion juridique durant la prochaine décennie. En
premier lieu, nous savons aujourd’hui que les droits intel-
lectuels classiques (droits d’auteur, brevets, marques, des-
sins ou modéles) ont vocation a s’appliquer — sous réserve
de quelques modalités spécifiques — aux activites en ligne.
Ensuite, nous pouvons prédire sans risque de nous trom-
per que des mesures techniques de protection des droits
vont se développer, a I'initiative des titulaires de droits et
des diffuseurs (en particulier dans les domaines sensibles
comme la musique et 'image, mais aussi sans doute en
matiere d’édition de documents et de livres électro-
niques). De méme, ’évolution économique des services
en ligne va logiquement pousser au développement des
services payants, donc a la rémunération de la diffusion
de nombreux contenus. Enfin, ’attrait commercial de ces
activités de commerce électronique va conduire a des
affrontements fréquents entre firmes sur 'appropriation
et Pexclusivité des nouvelles ressources techniques et
informationnelles (bases de données, noms de domaine,
procédés commerciaux innovants...).

Les régles de propriété intellectuelle vont donc étre
soumises a de fortes pressions. La question est de savoir
comment elles s’adapteront a cet environnement chan-
geant et conflictuel et si leurs équilibres fondateurs, entre
droits privatifs et domaine public, entre droits moraux et
droits patrimoniaux, entre objectifs économiques et
ambitions culturelles, y résisteront.
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Comme je P'ai souligné a diverses reprises, il me parait
important d’éviter certaines dérives possibles. Tout n’est
pas juridiquement protégeable, a Iévidence, et il faut que
dans une société d’information et de réseaux les espaces
de liberté ne soient pas restreints au point de freiner Pin-
novation et la créativité. Trop de propriété intellectuelle
s’appliquant a trop d’objets immatériels (méme non ori-
ginaux ou nouveaux) tuerait certainement la propriéte
intellectuelle. Celle-ci ne doit pas étre 'instrument de
protection universel, et ’il est légitime, dans certains cas,
d’apporter une garantie juridique supplémentaire a des
investissements ou aux résultats de certaines prestations
immatérielles, il faut peut-étre envisager de créer
quelques dispositifs spécifiques (sui generis, comme disent
les juristes) plutot que d’essayer a toute force de faire
entrer tous les « biens informationnels » dans le cadre
contraignant de la propriété intellectuelle.

Mais il serait encore plus aventureux de céder a une
certaine démagogie en remettant directement ou indirec-
tement en cause la légitimité de la propriéte intellectuelle
a participer a la régulation des échanges économiques et
culturels dans le cyberespace. Comme la démocratie, la
propriété intellectuelle est, sous ses différentes facettes, le
pire des systémes juridiques applicables aux objets imma-
tériels a ’exception des autres.

Tout d’abord, rappelons-nous que la proprieté intellec-
tuelle est un droit égalitaire qui n’accorde pas sa protec-
tion en fonction de la position économique des titulaires,
mais au regard de leur seule contribution au progres de
la culture, des techniques ou des innovations comimer-
ciales. Entre deux acteurs économiques de taille diffé-
rente se disputant le bénéfice d’une création, ’absence
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de propriété intellectuelle avantagerait nécessairement le
plus puissant financiérement et commercialement en lui
permettant de la mettre en ceuvre le premier et le plus
largement, méme s’il n’en est pas a 'origine. A Tinverse,
la reconnaissance d’un droit d’auteur (ou mieux encore
d’un droit de brevet, plus difficile a contourner) donnera
au créateur le seul moyen de s’opposer (par le conflit ou
par la négociation) au monopole économique d’une
firme plus importante que lui. Une fois de plus, on peut
dire — en paraphrasant Lacordaire — que c’est bien le
droit (de propriété intellectuelle) qui libére et la liberté
(du marché) qui asservit.

Il faut donc se méfier des fausses symétries entre liberté
du citoyen internaute (légitimement inquiet des droits
que lui opposent et que veulent lui faire payer les four-
nisseurs de contenus) et liberté économique du marche.
Marginaliser la propriété intellectuelle dans les échanges
numériques reviendrait surtout & accepter que l'unique
régulation valable entre firmes dans le commerce élec-
tronique soit celle de la puissance économique et des
intéréts commerciaux. Comme le dit si bien Larry
Lessig, dans un systéme sans régulation juridique, c’est
I’architecture technologique déterminée par les grands
industriels (le « code » des logiciels et des serveurs) qui
ferait seule la loi (code is law) en imposant aux utilisateurs
certains modes de comportement et de relations.

Seule une gestion raisonnée mais déterminée des droits
intellectuels peut donc prendre en compte, au-dela de la
dimension économique, d’autres intéréts essentiels tels
que la protection de la personne créatrice et du patrimoine
culturel (au travers par exemple des droits moraux de
d’auteur), le respect de la liberté privée (par le jeu des
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exceptions au droit d’auteur) ou, encore, les impeératifs
supérieurs de la recherche et de la santé (au travers des
exceptions — peu connues mais effectives — existant en
matiére de brevet). Plutot que de mettre en avant quelques
exemples d’abus manifestes de la propriété intellectuelle
(pourtant peu nombreux et souvent sanctionnés par les tri-
bunaux), il vaudrait mieux souligner que, dans la nouvelle
économie du savoir et de linformation, la véritable
« exception culturelle » réside dans la propriété intellec-
tuelle et dans son harmonisation mondiale. |
De meéme, sacrifier directement ou indirectement le
respect des droits intellectuels pour favoriser les nou-
veaux modeles économiques de I'Internet fondés sur
Pacces et la rémunération indirecte serait une décision de
politique économique inconsidérée. Entre les bénéfices
réguliers et avérés que la propriété intellectuelle procure
depuis deux siécles 2 la croissance économique mondiale
— en incitant les créateurs a innover et en leur permettant
de s’assurer un juste retour sur les risques et les investis-
sements qu’ils ont assumés — et les gains potentiels et
encore trés aléatoires de certaines formes novatrices de
diffusion en ligne, il convient de ne pas sacrifier le réel au
virtuel. Mais au contraire, de financer 'expérimentation
et le développement des nouveaux modeles par les
revenus récurrents des droits intellectuels existants.
Comme la propriété intellectuelle est flexible et large-
ment fondée sur le contrat, rien n’empéche les pionniers
des nouveaux services numériques d’affranchir leurs
clients de la plupart des contraintes des droits intellec-
tuels : les pratiques liées aux logiciels libres en sont un
bon exemple qui utilisent les principes mémes du droit
d’auteur (et pourquoi pas demain du droit des brevets ?)
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pour imposer par voie de licence leur mode de diffusion
et de développement ouvert.

En réalité, la préservation — moyennant certaines adap-
tations — de la propriété intellectuelle sur le Net n’est pas
seulement un enjeu pour le commerce €électronique et les
usagers de I’Internet. Elle doit étre aussi appréciee du
point de vue social et économique général. Nous pensons
(comme beaucoup mais contrairement a certains pro-
phetes militants du monde virtuel) que le cyberespace
n’est pas un espace en marge du monde physique, mais
simplement son prolongement et son miroir. Des lors
qu’il n’y a pas de cloisonnement entre monde réel et « vir-

tuel », il ne doit pas y avoir de décorrélation juridique

entre le droit applicable aux activités physiques et celui
applicable au cyberespace. Rapporté au sujet de ce livre,
ce postulat signifie que les évolutions relatives a la pro-
priété intellectuelle sur les réseaux numeériques devront
étre compatibles avec les régles qui continueront a régir
les droits intellectuels dans le monde réel et sur des sup-
ports analogiques (édition de livres et de journaux, diffu-
sion cinématographique...). Une « propriété numerique »
va sans doute se développer, mais elle ne pourra le faire
efficacement que pour autant qu’elle restera compatible
(« interopérable », diraient les informaticiens) avec les
droits intellectuels du monde physique — c’est tout Penjeu
des litiges entre marques et noms de domaine.

Le détour par les réseaux numériques et le commerce
électronique nous rameéne donc au coeur du monde réel.
Si ces nouveaux outils techniques et économiques per-
turbent application classique des régles de la propriéte
intellectuelle (comme de certaines autres normes juri-
diques), c’est qu’en réalité nos économies et nos sociétes
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ont, dans leur ensemble, besoin de faire évoluer leurs
instruments juridiques. Je ne crois pas que le droit de la
propriété intellectuelle soit défaillant face aux nouvelles
technologies de 'information, et jespere avoir su mon-
trer sa vitalité et sa réactivité. Mais les difficultés qu’il
rencontre, les interrogations suscitées nous indiquent
qu’il manque a notre civilisation postindustrielle un veéri-
table « droit de information » qui définira le statut juri-
dique des ressources immatérielles et qui unifiera
’ensemble des normes applicables aux activités d’infor-
mation et de communication. La propriété intellectuelle
ne peut pas, a elle seule, en tenir lieu, mais elle a voca-
tion a y trouver sa place, aux cotes d’autres instruments
juridiques (droits de la personnalite, droits écono-
miques, prérogatives de puissance publique...) et a en
constituer 'une des pierres angulaires. Nous ne ferons
donc pas I’économie de cet exercice juridique fonda-
mental dont les implications économiques, €thiques et
politiques seront considérables. Et pour progresser dans
cette voie constructive et ambitieuse, les questions de
propriété intellectuelle nous offrent un excellent labora-
toire et des sujets d’expérimentation fructueux. Sachons
en faire émerger le bien commun.
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ARIN, American Registry for Internet Numbers : bureau d’enregistrement
a but non lucratif, établi pour ’'administration et ’enregistrement des
adresses IP et des domaines des zones géographiques qui dépen-
daient auparavant de la gestion de Network Solutions, Inc.
(InterNIC). Ces zones comprennent entre autres I’ Amérique du Nord
et PAmeérique du Sud, P'Afrique subsaharienne et la région Caraibes.

ADPIC, Accord sur les aspects des Droits de Propriété Intellectuelle tou-
chant au Commerce (sigle anglais : TRIPS) : volet « propriété intel-
lectuelle » de l'accord de Marrakech (avril 1994) qui a institué
I’Organisation Mondiale du Commerce.
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AFNIC, Association Francaise pour le Nommage Internet en
Coopération : organisme indépendant charge d’attribuer les noms
de domaine dans le sous-domaine national « .fr ».

APNIC, Asia Pacific Network Information Center : bureau d’enregis-
trement a but non lucratif, qui fournit des plages d’adresses IP et
des domaines pour la région Asie-Pacifique.

CPI, Code de la Propriété Intellectuelle : regroupe Pensemble des
textes législatifs et réglementaires relatifs a la propriété intellectuelle.

ECMS, Electronic Copyright Management Systems : dénomination
anglo-saxonne des systémes électroniques de gestion et de protec-

tion des droits de propriété intellectuelle (autre sigle synonyme :
DRM, Digital Rights Management).

GPL, General Public Licence : nom de la principale licence de diffu-
sion des logiciels libres.

gTLD, domaines génériques (.com, .net, .0rg, .gov, .mil, .edu) aux-
quels vont s’ajouter de nouveaux domaines sélectionnés par
PICANN en 2000 et opérationnels mi-2001 : .biz, .info, .pro,

.Jmuseumnm, .aero, .name, .Coop.

TIANA, Internet Assigned Numbers Authority : ancienne organisation
centrale de gestion de 'adressage et des noms de domaine de
PInternet. Son activité a été reprise par PICANN.

ICANN, Internet Corporation for Assigned Names and Numbers : asso-
ciation internationale en charge de la gestion mondiale des noms
de domaine de I'Internet.

IETXF, Internet Engineering Task Force : association internationale en
charge de la préparation, de la publication et de P'adoption des
standards techniques de 'Internet.

INPI, Institut National de la Propriétée Industrielle : établissement
public sous tutelle du ministere de I’'Industrie, office national fran-
cais délivrant les titres de propriéte industrielle.

NTIC, Nouvelles Technologies de 'Information et de la Communication.
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OEB, Office Européen des Brevets : il a été créé par la Convention
de Munich de 1973, dans la ville du méme nom.

OHMI, Office de I'Harmonisation dans le Marché Intérieur :
organisme communautaire, situé a Alicante, en charge de P'enre-
gistrement des marques communautaires.

OMPI, Organisation Mondiale de la Propriété Intellectuelle
organisation internationale spécialisée du systéme des Nations-
Unies, dont le siege est a Geneéve.

RIPE NCC, Réseaux 1P Européens Network Coordination Center :
centre coordonnant Pattribution des adresses IP et des noms de
domaine pour la zone Europe (sigge 2 Amsterdam).

SDMI, Secure Digital Music Initiative : consortium industriel inter-
national ayant défini un modele de protection électronique des
droits d’auteur sur les Iuvres musicales numérisées.

SGBD, Systéme de Gestion de Bases de Données : logiciels applicatifs
permettant de constituer et d’interroger des bases de données.

TLD, 7ép Level Domain : suffixe des noms de domaine.

Certaines de ces définitions empruntent & ’Abécédaire de la propriété
industrielle consultable sur le site hitp://www,cnepi.fr

Adresse IP : adresse technique unique pour chaque ordinateur
relié a PInternet. A une adresse IP corresponde(nt) un (ou plu-
sieurs) nom(s) de domaine désignant les sites Internet hébergés sur
les serveurs correspondants. '

Brevet (d’invention) : titre de propriété industrielle qui protege
une innovation technologique nouvelle et inventive. Le brevet
confere A son titilaire le droit d’interdire a tout tiers non autorisé 1a
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reproduction de P’invention telle qu’elle est définie dans les reven-
dications du brevet. La durée du monopole d’exploitation du bre-
vet est de vingt ans au maximum.

Contrefacon : toute atteinte a un droit exclusif de propriété intel-
lectuelle (contrefacon de droit d’auteur, de brevet, de marque, de
dessin ou modéle). En France, la contrefacon peut faire 'objet de
sanctions civiles, mais aussi pénales.

Cookies : fichiers émis par certains sites Web de commerce
électronique afin de laisser sur le disque dur de 'internaute une
trace de son passage sur ce site. Ces fichiers, qui n’apparaissent
pas aux utilisateurs, sont ensuite automatiquement collectés et
reconnus lors de toute nouvelle connexion au méme site, four-
nissant ainsi certaines informations sur la fréquence et les habi-
tudes de consultation des internautes.

Copyright : littéralement droit de copie, dans un sens plus large,
la législation sur le copyright est dans les pays de droit anglo-
saxon, dits de common law, par exemple aux Etats-Unis, en
Grande-Bretagne ou pour partie au Canada, ce qui tient lieu de
législation pour protéger les droits des auteurs.

Courrier électronique (ou messagerie électronique ou Mél ou
« courriel », en anglais e-mail) : systtme d’échange de messages
écrits entre ordinateurs, utilisé au sein d’un réseau local ou
d’Internet. Chaque utilisateur de 'Internet peut utiliser une ou plu-
sieurs adresses électroniques.

Cryptographie : ensemble de techniques mathématiques desti-
nées a rendre inintelligible une donnée numérique et a ne per-
mettre son déchiffrement qu’aux seules personnes possédant un
élément secret (une « clé »). La cryptographie sert a assurer la confi-
dentialité des messages transmis sur I'Internet, mais aussi a per-
mettre 'authentification des utilisateurs des réseaux (notamment
griace aux méthodes de « signature électronique »).

Cyberespace (cyberspace) : terme inventé par le romancier
William Gibson. Il désigne ’ensemble des mondes virtuels consti-
tués par les réseaux informatiques mondiaux.

Droit d’auteur : droit de propriété intellectuelle dont la durée s’étend
jusqu’a soixante-dix ans apres la mort de ’auteur et qui s’acquiert sans
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aucune formalité de dépot, du seul fait de la création. Il confére a son
titulaire un droit exclusif de reproduction et de représentation, tout en
assurant le respect de I’ceuvre par la sauvegarde du droit moral de 'au-
teur. Toute création artistique ou littéraire, quel qu’en soit le meérite,
peut bénéficier d’une protection au titre du droit d’auteur, si elle est ori-
ginale et porte la marque de la personnalité de son auteur. Les logiciels
et les structures originales des bases de données sont également prote-
gés par le droit d’auteur.

Extranet : voir Intranet.

Fournisseur d’acces a Internet ou FAI (en anglais, provider) : pres-
tataire disposant d’une connexion permanente sur Internet et louant
cet acces a ses clients. Souvent, le fournisseur d’accés propose égale-
ment, 2 titre accessoire, des prestations d’hébergement.

FTP (File Transfert Protocol) : protocole standard de PInternet
permetttant le téléchargement de fichiers numeériques a partir
d’un site en ligne.

Hypertexte (en anglais, Aypertexd) : texte auquel sont rattachées par
un lien électronique des informations comnexes situées dans
d’autres documents que ’on peut afficher en cliquant sur le mot en
hypertexte. Par extension, un systéme hypertexte est un logiciel

‘capable d’afficher ce type de texte et d’assurer des parcours non

linéaires. Lensemble du World Wide Web (www) est organisé autour
de cette logique de la « navigation » hypertexte.

Internet (I’) : au sens strict, 'Internet désigne un mode d’inter-
connexion entre réseaux informatiques et correspond a la mise en
ceuvre du standard IP (Znternet Protocol)). Dans un sens plus large,
on parle communément de I'Internet pour désigner I’ensemble
des réseaux IP, interconnectés sur le plan mondial, auquel chaque
internaute peut accéder. LInternet est alors considéré comme le
support technologique du cyberespace;

Internet Protocol (IP) : protocole de communication propre a
I'Internet.

Intranet : réseau privé (établi entre les membres d’'une méme
communauté : par exemple, les salariés d’'une entreprise) et utili-
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sant les technologies de I'Internet, et notamment du Web et de la
messagerie. Un Intranet est techniquement un espace Web dont
Paccés est limité — par des moyens de controle d’accés — aux
membres du réseau. Dans un Intranet sécurisé, les liaisons entre les
utilisateurs sur le réseau sont généralement chiffrées de maniére a
empécher un tiers présent sur I'Internet d’en connaitre le contenu.
Lorsque cette technique est utilisée pour relier des personnes
appartenant a plusieurs entités économiques distinctes (par
exemple, les collaborateurs d’une entreprise et ceux de ses four-
nisseurs), on parle d’Extranet.

Licence : droit d’utilisation (ou d’exploitation) d’un titre de propriété
industrielle concédé par le titulaire a un tiers dénommeé « licencié », en

général en contrepartie de redevances. Le concédant reste propriétaire

du titre. La licence peut étre exclusive (licencié unique) ou non exclusive,
et doit étre concédée pour une durée déterminée (souvent renouve-
lable). Par extension, il est d'usage dans le secteur des technologies de
Pinformation de parler de « licence de logiciel » & propos des contrats
par lesquels le titulaire des droits d’auteur sur un logiciel concéde a un
utilisateur final le droit d’utiliser le logiciel concerné.

Logiciel : programme informatique dont les instructions per-
mettent de faire réaliser certaines fonctions par un ordinateur. Tout
logiciel original est protégé par le droit d’auteur et des dispositions
particuliéres s’y appliquant (en ce qui concerne notamment les
droits des utilisateurs, le régime des copies et les droits des
employeurs). Par ailleurs, certaines inventions technologiques
contenues dans des logiciels peuvent faire parfois 'objet de brevet.

Logiciels libres (Open Source, free software) : variante particuliére de
développement et de diffusion des logiciels. Un logiciel libre est un
logiciel dont le créateur accorde a tous la liberté d’accéder a son
code source, de le copier, de le modifier en vue de son ameéliora-
tion éventuelle et de le redifffuser. La diffusion d’un logiciel libre
est toujours accompagnée d’'une licence particuliére fixant les
conditions de son utilisation.

Marque : tout signe distinctif qui, apposé sur un produit ou accom-
pagnant un service, permet de l'identifier et de le distinguer des
produits ou services concurrents. La marque envisagée doit étre
disponible sur ’ensemble du territoire concerné, d’ou la nécessité
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de recherches d’antériorité préalables sérieuses, notamment parmi
les marques, les dénominations et raisons sociales antérieures. En
France, comme dans la plupart des pays, le droit a la marque s’ac-
quiert par le dépot et non par P'usage.

Modem : périphérique informatique permettant de connecter un
ordinateur a un réseau via une ligne téléphonique.

Moteur de recherche : logiciel permettant de sélectionner des
sites et de trouver des informations sur I'Internet a partir de mots-
clés. Dans un ensemble aussi décentralisé que le Web, les moteurs
de recherche sont des instruments indispensables.

Navigateur : logiciel de navigation permettant de se déplacer
parmi les différents sites du Web (notamment en suivant les liens
hypertextes), d’afficher des images, d’extraire et d’imprimer des
fichiers. Le navigateur devient I'interface standard de la plupart des
applications en réseau. '

Nom de domaine : suite de caractéres choisie par le responsable
d’un site pour désigner celui-ci et pour y accéder. Les noms de
domaine comportent toujours un suffixe dénommeé Zop level domain
(TLD). Le choix du nom de domaine est, en principe, laissé au
libre choix de P’internaute, sous réserve que le nom qu’il veut choi-
sir n’ait pas été déja retenu précédemment par un autre utilisateur.
Pour autant, de nombreux contentieux se sont développés entre
marques enregistrées et noms de domaine. Il est donc prudent de
pratiquer une recherche d’antériorité en matiere de marques avant
de demander la réservation d’un nom de domaine.

' Office (de propriété industrielle) : organisme, généralement de

droit public, auquel, dans chaque Etat ou territoire, la loi assigne
la fonction de recueillir les demandes de titres de propriété indus-
trielle (brevets, marques, dessins ou modeles...), de les traiter et
de les délivrer. En France, ’office national est PINPI (voir p.120).

Routeur : équipement destiné a acheminer des paquets de don-
nées dans un réseau.

Serveur : ordinateur relié a2 un réseau (type Internet) et sur
lequel sont installés des logiciels ou des ensembles d’informations
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accessibles aux utilisateurs du réseau (un site Web ou une base de
données, par exemple).

Serveur proxy : serveurs connectés en permanence sur I'Internet et
stockant des copies de pages Web consultées par les utilisateurs, afin
d’accélérer le débit du réseau.

Site : serveur offrant des services particuliers d’hébergement d’appli-
cations (messagerie, Web, transfert de fichiers) et de diffusion en ligne
d’informations. Par extension, on parle du site d’'une entreprise pour
désigner ’ensemble des pages d’information Web que cette entreprise
rend accessibles en ligne sur I'Internet.

Téléchargement : copie sur un ordinateur personnel de fichiers (logi-
ciels, images, etc.) se trouvant sur un serveur accessible via I'Internet.

Top Level Domain (TLD) : suffixe qui sert a distinguer les noms de
domaine (par exemple .fr pour la France, .uk pour le Royaume-
Uni, .com pour les entreprises commerciales...). Les TLD géné-
riques (.com, .edu, .net, etc.) sont appelés « génériques » (gTLD).

Watermarking : systtme de marquage (généralement invisible) du
contenu d’une image numérique, en vue de son identification sur le
réseau. Le watermarking, comme les techniques de cryptologie, est
l'une des technologies utilisables pour faciliter la protection des
droits de propriété intellectuelle sur ’Internet.

Web (World Wide Web, www, 3w) : créé par des chercheurs du
CERN, le Web est le service de I'Internet qui permet la consultation
en ligne de pages multimédias destinées a I'information du public.
C’est ’aspect le plus développé et le plus populaire de I'Internet en
raison de son caractere multimédia (texte, son et image), de ses
moteurs de recherche et du fait qu’il permet d’utiliser I’hypertexte.
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